TUTORIEL

fﬁ|odbus

HMI Master MODBUS

HMIMM est une application qui fonctionne sous I'OS de GOOGLE
«ANDROID ».

Son but premier est de pouvoir réaliser sans programmation, une interface
homme machine (HM.I) .

Pour communiquer avec votre machine, HMIMM utilise le protocole
modbus/tcpip, ce protocole est utilisé dans de nombreux automate
programmable (PLC) comme les 750-8xx de chez wago ou les zelio et twido
,TSX de schneider-electric et bien d'autre plc

Le tutorial utilise I'un automate TWIDO programmé en LADDER
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1. Ou se procurer HMIMM ?

Ry T
Vous trouverez HWIMM sur  ~ L’UUBI'“ play ,

Tapez HMIMM dans la zone « rechercher ».

Cette application est disponible actuellement pour plus Applis
de 1370 appareils différents et supporte tous les o
types d'écran (SMALL NORMAL LARGE XLARGE). aster

HMIMM est mis ajour régulierement en fonction des
remarques et des idées des utilisateurs, au moment de
la rédaction de ce tutorial, HWIMM est a la version 1.3.3

1.1. Que fait HMIMM sur mon smartphone ou ma tablette ?

Apres l'installation et la premiere exécution HMIMM va
créer sur votre « external storage »

un dossier « HWIMM_PROJET » oU seront stocker tous les
¢léments de votre projet.

L'emplacement des fichiers est indiqué au lancement de
I'application avec le message d'information

1.2. Téléchargement et installation

Etape 1:

Sur votre smartphone ou tablette Android cliquez sur l'icdne « Play

Store ».

Ensuite dans la zone chercher (loupe) sur le portail taper
«HMIMMM»

¥l odbus

1. HMI MASTER MODBUS (H.M
HENNEUSE ALAIN
L. 8.8 8 ¢

The customer is responsible for all
consequences of the application.

Input your pictures to:
/STORAGE/SDCARDO/HMIMM/
PICS

Input your backgrounds to:
/STORAGE/SDCARDO/HMIMM/
BACKGROUND

Input your videos to:
/STORAGE/SDCARDO/HMIMM/
VIDEO

Contact me:
alan.inout@gmail.com

oK

>
>

Google play

HMI
[ aster
IViodbus

Etape 2 : Cliquer sur l'application et ensuite « installer » et « Accepter et télécharger » aprés
avoir pris connaissance des autorisations dont le programme aura besoin pour fonctionner

Etape 3 : Apres avoir cliqué sur « accepter », le téléchargement commence, une fois le
téléchargement terminer cliquer sur « Ouvrir »
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1.3. Premier lancement :

Apreés avoir cliqué sur « Ouvrir », l'application va
démarrer et affichera le message d'info, cliquer Enter a password for edit mode
sur « OK » pour poursuive.

Ensuite, vous aller devoir entrer un mot de SET PASSWORD
passe, mot de passe qui servira a éditer plus
tard votre projet.

Apres avoir cliqué sur « SET PASSWORD » un écran avec un dégradé de bleu s'affichera cet
écran correspond a la page « FIRST » premiére page du projet.

Cette page méme si elle est renommée ou effacer dans le dossier « hmimm_projet/pages/ » elle
sera recrée au prochain lancement de l'application

A retenir :

Dans votre projet vous aurez toujours une page
nommée « First » qui sera toujours la premiére page
de votre projet.

Tutoriel HMIMM Page 3 sur 19



2. Les menus

2.1. Présentation

Cliquer sur le bouton rouge
vous obtenez I'écran ci-
dessous aprés un clique sur

© YOUR LOGO

Activation de mode « Edit »
Permet de passer en mode
modification, I'icbne passe a Sauvegarde

I'orange I'état du projet

Permet de sélectionner les
objets de votre projet Fait passer le programme en
mode actif

Permet de modifier le background et la grille X Tools
magnétique, ainsi que toute les fonction propre a la
gestion des page (new,delete,clone,rename)

/ ECO mOde
Activation ou désactivation de I’écran de veille

™\ Set PLC

o Info

Permet de configurer la communication avec votre PLC (API)

The customer is responsible for all
consequences of the application.
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2.2. Comment passer du mode portrait par défaut au mode paysage (landscape) ?
Lors de la création de la page HMIMM attribue par défaut le mode portait, mais vous avez la

possibilité de passer en mode paysage sans probléme.
® YOUR LOGO

Etape 1: Activez le menu et sélectionner « Edit » -

Etape 2 : Entrer votre mot de passe, (mot de passe que vous PO R
avez enregistré au début) PICTURE

E"rape 3 : La page active passe en mode édition et affiche «
mode éditons » dans le titre

Color_e

PAGE ORIENTATION
(Ckecked for portrait)

E"rape 4 : Activez le menu et sélectionner « Tools\Set page »
éfape 5 : Décochez « Page orientation » et faite « ok »

CANCEL

Etape 6 : Activez le menu et sélectionner « Run ». © YOUR LOGO

E"rape 7 : votre page est passée en mode « LANDSCAPE »

Pour revenir au mode « paysage » refaite la méme procédure
en cochant « page orientation »

2.3. Comment changer l'aspect du background (arriere-plan)?
Lors de la création de la page, le fond se présente sous le forme d'un dégradé qui va du blanc
jusqu'au bleu.
Vous pouvez si vous le désiré changer la couleur ou mettre une image en tant que fond de page.

Pour changer la couleur il faut retourner dans « Set page ».
. Background with picture

. 1CTURE:

e Cliquer sur le bouton « Color_e» pour choisir la 2ere :

couleur, (le vert) par exemple

e Cliquer sur OK pour valider les changements
Pour mettre une image en fond de page
Les mémes étapes que pour le changement de couleur mais
e Cocher « backgroud with picture »
e Cliquer sur l'onglet « picture » et sélectionner une
image (bg3.jpg par exemple)

o Cliquer sur le bouton « Color_st » pour choisir la 1ére
couleur, (le rouge par exemple)

Faite OK, l'image choisie se trouve maintenant en background

Pour supprimer l'image décocher « Background with picture »
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2.4. Création de la page menu d’un projet
La page « first » étant la page lancée au démarrage nous allons nhous en servir comme menu
principal qui contiendra les boutons d'appel des autres pages du projet.

Dans le tutorial nous nous contenterons de 2 boutons, un nommé éclairage, l'autre prise, ainsi
qu'un titre principale

> Commengons par le titre :

Pour afficher un titre nous allons utiliser un « Fix label »

Etape 1: Si vous n'étes pas en mode P — ,
+ ADD NEW ITENMS + ADD NEW ITEMS

édition, activer le menu et sélectionner

« Edit » et entrez votre mot de passe S u‘

|
2 . P N8| | Fix fabel
Etape 2 : Une fois en mode édition, ebed
sélectionner dans le menu « add item » ol sl

Ccall page

éfape 3 : Faites dérouler la liste jusque
« Fix label »

éfape 4 : Sélectionner « Fix label »

(passe en orange) [3hel | ADD A LABEL

é‘l‘ape 5 : faite « OK » , une boite de MENU PRINCIPA

dialogue s'ouvre avec les parametres du

 foclabel> | DEEEED000E
Etape 6 : Remplacer le texte du label, e ofsfofrefufdx
ici : « Label » par « MENU o+ fwlx|clvieingvil
PRINCIPAL>. TII =11

_d:: ADD A LABEL _d:: ADD A LABEL .Iﬂ: ADD A LABEL
. - - MENL! PRINCIPA
Pour cela cliquer  rex:coor -
sur « Back color »
et choisir la

couleur verte

Pour déplacer le titre cliquer une fois dessus, le bord passera en rouge ce qui signifie que l'objet
est sélectionné pour €tre déplacer .Déplacer votre doigt sur I'écran jusqu'a I'emplacement qui

vous convient. Cliquer sur l'objet pour le désélectionner.
: -

Notre titre est placé !

Tutoriel HMIMM Page 6 sur 19



2.6. Ajouter les boutons d’appel de page « Call page »

éfape 1: sélectionner dans le menu « add item »

éfape 2 : Faites dérouler la liste jusque « Call page »

éfape 3 : Sélectionner « Call page » (passe en orange) et faite « OK »

éfape 4 : La boite de dialogue « call page » s'affiche avec la page par défaut « first »

- = ADD A CALL OF PAGE
+ ADD NEW ITEMS m BUTTON

[ Bargraph
SR Ficture UP Ficture DO
E Call page .E!u thon with picture

NAME OF PAGE:
l ] Cam p

CAMNCEL

Renommer le nom de la page « first » par « éclairage » et le texte du bouton par
« ECLAIRAGES » et faite « OK », comme pour le titre déplacer le bouton ol vous voulez.

| ADD A CALL OF PAGE |
5
m Py ECLAIRAGE

Pictwre UP Pcture DO
E

GF

EcLabaces

ECLAIRAGES

Une fois le bouton de page positionné nous allons repasser en mode « run « et cliquer sur le
bouton.

Comme la page « éclairage » n'existe pas encore nous allons recevoir un message signalant que la
page appelé n'existe pas | Acquitter le message en cliquant sur « ok »
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2.7. Création d’une page
Nous allons donc créer une page nommée « éclairage »

éfape 1: Activer le menu et sélectionner « Edit »

éfape 2 : Sélectionner Tools

Etape 3 : Dans la liste sélectionner « New page ».

Etape 4 : Entrer le nom de la page, ici : «éclairage » suivi de « OK »

| @ To0LS © NEW PAGE |

| ' e i
eclalrage ‘

Magnet Grid @ @ e | Lo J| o |
s ame e ‘
SET Notifications & a u a u n n m ﬂ u n

View Notifications @ _ﬂ B ﬂ n ﬂ m ﬂ E n_
- i_ =00B0000 S
— ‘ a1 — | ES

Le message « page eclairage saved » s'affiche un court instant
Repassez en mode run et cliquer sur le bouton « ECLAIRAGES »

La page « Eclairage » s'affiche, vous pouvez la modifier, en ajoutant un bouton pour retourner a
la page « First » et mettre une image en fond, passer en suite en mode « Run ».
Bravo, vous pouvez maintenant passer de page en page !

Current Background ()

- A vous de réadliser I'ajout du bouton « prise »

Comme vous avez pu le remarquez lors de la création du bouton la présence de 2 onglets
« Picture up » et « Picture down » ces onglets permettent de placer une image sur le
background du bouton afin de personnalisé son apparence.
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2.8. Changer I'apparence d’un bouton

Pour changer I'apparence d’un bouton, il faut :

Etape 1: Activer le menu et sélectionner « Edit » Delete

E"rape 2 : Appuyer sur le bouton au moins 2 seconde Modify ey

Duplicate @

Cancel

MODIFY A CALL OF PAGE MODIFY A CALL OF PAGE

BUTTON BUTTON
éTape 3 : Sélectionner
« modify » dans la liste Picture UP Picture DO\ Picture UP Picture DO\
des options affichées

.Button with picture A
Button with picture

Etape 4 : Cocher « Aot e i
Button with picture » S NAME OF PAGE:

FIRST

] | CANCEL

Etape 5 : Sélectionner Wl MODIFY A CALL OF PAGE MODIFY A CALL OF PAGE
via les onglets « 8 BUTTON BUTTON
images qui seront

picture up/down » les
affichés lors Picture DO\ Setup  Pictura UP m

de la pression sur le Bisa0e, T, Beck 0 BT B4k 3G
bouton, ici : I'image «
Button_jump_back.png

»

Btton_jarre_Rackpeg Eutton_jump_backpeg

botton Igit off peg Putton gt off peg

j | CANCEL
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Etape 6 : Revenez sur l'onglet « Setup » et aller jusqu“au bouton « text color »
Etape 7 : Sélectionner la couleur du texte la mieux adapté a votre image, ici le « blanc » au lieu
du « noir » par défaut.

MODIFY A CALL OF PAGE MODIFY A CALL OF PAGE MODIFY A CALL OF PAGE
BUTTON BUTTON BUTTON

n Pictere P Pcoure DO n Pictere UP Pcoue DO | n Pictere UP Pctue DO
————— _— | ———————

== N

L—O“_] l&]

Etape 8 : Faite « OK », pour valider le changement, votre bouton est maintenant personnalisé
Etape 9 : Activer la barre menu en mode « run » , appuyer sur le bouton « menu » et modifier de
la méme maniére I'apparence du bouton « eclairage ».

2.9. Dupliquer un bouton

Pour gagher du temps vous pouvez aussi utiliser I'option « duplicate » et ne changer que le nom de
la page et le texte du bouton.

E"tape 1: Activer le menu et sélectionner « Edit »
Etape 2 : Appuyer sur le bouton au moins 2 seconde
Etape 3 : Sélectionner « Duplicate » et une copie du bouton s'affiche en haut a gauche

Delete

Modify

| Duplicate

Cancel
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Etape 5 : Sélectionner « modify » dans la liste des options affichées
Etape 6 : Renommer la page « eclairage » par « prise » qinsi que le texte « ECLATIRAGES »

‘ m MODIFY A CALL OF PAGE | U cictore UP Picture DO

| @ Edit a call of page button } BUTTON

| v
Button with picture
Delete & .
Ficters UP Picture DO AME E

|
Modify [ [EV0 o

wWith picture

|
: a)zfefrfcfvlulifolp
AECORCACD
| vl xfcfvfolnfmE
ﬂ CANCEL J

Duplicate

Cancel
O

Etape 9 : repasser en mode « run » -
| © caiL pace

Etape 10 : cliquer sur le bouton « prise » [ irrhigmssten

comme précédemment vous aller avoir un : : v l ok
message signalant que la page « prise » '
n'existe pas.

Notre menu principal est terminé !
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2.10. Cloner une page

Nous allons créer la page « prise » pour cela nous allons utiliser I'option « Clone page »

Etape 1: Activer le menu et sélectionner « Edit »

Etape 2 : Sélectionner Tools

éfape 3 : Dans la liste sélectionner « Clone page ».

éfape 4 : une liste avec les pages du projet s'affiche
Etape 5 : Sélectionner la page & cloner, ici « ECLAIRAGE »

‘ u CLONE PAGE
|
‘ Selecta poge

|©

View Netifications ‘
New page @ | ECLAIRAGE
Clone page t\?) FIRST

Goto page

Delete page

E"rape 6 : Le nom de la page sélectionnée s'affiche
Etape 7 : Faite « OK »

Select a page

éfape 8 : Une boite de dialogue vous demande d'entrer le nom de la nouvelle page

‘ ﬂ CLONE PAGE
| seiacta poge AGE

CLATRA | Select 3 poge ECLAIRAGE

ECLAIRAGE ECLAIRAGE
| FIRST FIRST

Etape 9 : Entré le nom de la nouvelle page, ici : « prise »

éfape 10 : Cliquer sur « clone »

éTape 11: La page « Prise » est créé

éTape 12 Repasser en mode « run » pour tester |'acces aux pages

” O CLONE PAGE ECLAIRAGE

prlsel

[ cone | cancal ]

afzfefrfe]v]u]ifofo
afsfafrfolnlifli]
vl xfc]vfo]nfm
1 — 1 B3

On peut passer de page en page

Tutoriel HMIMM
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ECLAIRAGES . il PRISES

Vous savez comment faire maintenant pour réaliser un projet avec plusieurs pages.

3. Programmation de l'interface
Avant de commencer, il est nécessaire de connaitre les mots utilisés par le programme du PLC

permettant la commande ou la visualisation de I'état des Entrées et sorties du PLC( TWIDO).

Exemple d’affection de mots extrait du programme du coffret d’éclairage pour la zone 1.
%MWO0.6 Etat de la zone 1 (%10.6)
%MW2.0(*) Pilotage de la zonel (%Q0.2)
* . il est parfois nécessaire d’ajouter un mot dans la programmation pour réaliser le pilotage des sorties du PLC

o Les RUNG 1 &2 permettent la programmation de la commande de la sortie %Q0.2 (Zone 1)

Rung 1
BoMW2:X0 %MO
| s
| \ )_
|
Rung 2
e oMo $10.6 %TMO %Q0.2
| | (
P IN
:If / | TYPE TOF \ )_
TBA J100Yms
o,
7%M3 %TMO.P
EE a
6109
S
A %10.6
| |
|~ | |

% M3
HrE
%10.9 %MO

Hr F/F

o Le RUNG 9 permet de mettre I'état de entrée %10.0 a %10.14 dans le mots %MWO

SHORT %MWO := %I0.0.0:14

I T

Rung 9 l %MWO = %I10.0.0:14

e Le RUNG 12 limite le nombre de mots a lire a %MWS50

SHORT %MW50 := %MWS50

| =

Rung 12 l %MW50 := %MW50
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3.1. Ajouter un bouton de commande et de signalisation

Commengons notre interface pour commander I'éclairage pour le mots %MW2.0

Etape 1: En « Mode Run » dans le menu principal actionné le bouton « éclairages »
Etape 2 : Passer en « Mode Edition »

ECLAIRAGES

E

HMI
aster
1¥iodbus

S
R

YOUR LOGO

éfape 3 : Faite « Add items »

éfape 4 : Sélectionner « Graph button » . e

" Gauge

@ Graph button

e Message

éTape 5 : Faite « Ok »

3.2. Programmation d’une commande

E"rape 6 : Programmation de la commande de la
zone 1

Dans le champs %MW entrer : 2

Dans le champ BIT(O to15) entrer O ce qui
correspond a ( %MW2.0)

3.3. Programmation d’une signalisation
PICTURE PICTURE

oM OFF

éfape 7 : Programmation de la signalisation
(6raph Variable)

Dans le champs %MW entrer : O
GRAPH VARIABLE

Dans le champ BIT(O to15) entrer 6 ce qui
correspond a ( MWO0.6)

READ QW
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PACTLRE PICTLRE

SETUR oN OFF

éfape 8 : sélectionner l'onglet Picture ON »
qui correspond d l'image que le bouton
affichera quand il sera actionné (ici une lampe
verte)

button lioht on.ona

SETUP

E"rape 9 : sélectionner l'onglet 'Picture OFF »
qui correspond a I'image que le bouton button liaht off.ona
affichera quand il est au repos ici une lampe
rouge)

éfape 10 : Faite « OK » et le bouton se trouve en haut a gauche

Etape 11 : Sélectionner le pour le déplacer sur votre écran

Si vous avez bien suivi les étapes vous devriez avoir un bouton comme ceci

YOUR LOGO

3.4. Ajouter un bouton de commande
Commengons notre interface pour commander I'éclairage pour le mots %MWO0.8

éfape 1: En « Mode Run » dans le menu principal actionné le bouton « éclairages »
Etape 2 : Passer en « Mode Edition »

ECLAIRAGES

o I COIN = I 2

I
N
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+

Etape 3 : Faite « Add items » 27 ITEMS FOR YOUR HMI

Etape 4 : Sélectionner « Graph button » Nl Barcode button

éfape 5 : Faite « Ok » mm Bars graph
L Bars tab

@ ADD GRAPH BUTTON (@ ADD GRAPH BUTTON

Etape 6 : Dans le champs %MW entrer : 0 - Wckurs ON Pictire CFF | - FOTRERN PR

E"rape 7 : Dans le champ BIT(O to15) entrer 8 l
ce qui correspond da ( %MWO0.8) ‘

éfape 8 : sélectionner l'onglet 'Picture ON » qui correspond d l'image que le bouton affichera
quand il sera actionné (ici une lampe verte)

éfape 9 : sélectionner I'onglet 'Picture OFF » qui correspond a |'image que le bouton affichera
quand il est au repos (ici le symbole « UN vert »)

éfape 10 : Faite « OK » et le bouton se trouve en haut a gauche

éfape 11 : Sélectionner le pour le déplacer sur votre écran

@ ADD GRAPH BUTTON @ ADD GRAPH BUTTON

Setup !III Pichure OFF ‘ Setup.  Acture ON
| |

ECLAIRAGES ECLAIRAGES ECLAIRAGES

Une fois le bouton « ON » positionné refaite la méme procédure (add item) pour le bouton «OFF
» avec %MWO.9 mais cette fois ci avec une lampe rouge et le « zéro rouge ».
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ECLAIRAGES

Si vous avez bien suivi les étapes vous devriez avoir deux

boutons comme ceci

3.5. Ajouter un symbole récepteur

@ ADD GRAPH BUTTON | \\) ADD GRAPH BUTTON ‘

Se‘xup Acture ON .

o g

Picture OFF

CE S

ECLAIRAGES

MENU

Vous pouvez également ajouter un symbole récepteur qui signalera uniquement I'état de

I'éclairage (vert=on/rouge=off)

éfape 1: Faite « Menu »

Etape 2 : Sélectionner « Add items »
Etape 3 : Sélectionner « Receiver »
éTape 4 : Faite « OK »

PICTURE PICTURE
ON OFF

SELECT %QW

CANCEL

a Picture

a Plcture variable
® Receiver
* Scenario

mmi» Seekbar

STRING .
we String label

ﬂ Toggle button
OK CANCEL

L'état de I'éclairage est donné grdce au bit %MWO
.6, MWO0.7, %MWO.8 qui sont I'image des entrées
%I0.6, %I0.7, %I0.8

éTape 5 : Dans le champ : %MW/7%QW entrer O.
éTape 6 : Dans le champ : BIT (O a 15) entrer 6 ce
qui correspond a %MWO.6.

émpe 7 : sélectionner l'onglet ‘Picture ON » qui
correspond a I'image quand I'éclairage sera

allumé (ici une lampe verte).

é‘rape 8 : sélectionner I'onglet 'Picture OFF » qui
correspond a I'image quand I'éclairage sera

éteint (ici une lampe rouge).

éfape 9 : Faite « OK » et la lampe se trouve en haut a gauche
Etape 10 : Sélectionner la pour la déplacer sur votre écran et la positionné

Tutoriel HMIMM
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3.6. Configuration du PLC («SET PLC »)

, it (S
Etape 1: Activez le menu et sélectionner « Edit » fisaos o
éfape 2 : Entrer votre mot de passe, si demander

Eco mode

Etape 3 : Sélectionnée « SET PLC »

o SetPLC

‘)Inm

LOCAL IP

éfape 4 : Entrer l'adresse IP ou le HOSTNAME pour
accéder & votre PLC (ici 192.168.0.107) 192.168.0.107

EXTERNAL IP or DDNS:

192.168.0.107

Remarque : UNIT 1D

- pour un TWIDO sans passerelle laisser o
UNITID a 255

- pour un TWIDO avec passerelle indiquer 15t MEMORY ADDR

'adresse MODBUS du PLC

5000

0
1st COILS ADDR

512
1st DIGITAL OUTPUT ADDR
3G/EDGE POLLING(ms): 0

WIFI POLLING(ms):

1000
5000

MAX REGISTERS BY REQUEST (1 to 100):

50

Limiter le nombre de mots a lire (ici a 50)

ADDR CTRL (MW)

0

VALUE CTRL

0

Enable CTRL
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Passer en mode RUN

Vous pouvez maintenant commander le télérupteur via votre
smartphone

Zone 3 Zone 4
Vous pouvez utiliser I'option duplicate pour créer les 3 autres
zones

Accueil

4. Visuel graphique des commandes et signalisation
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