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Présentation
EM4 de Crouzet dispose des entrées et sorties suivantes :

Les entrées sont symbolisées par des lettres I suivie d’un numéro. Si 
vous vous trouvez face au boitier EM4, les bornes d’entrées se 
trouvent dans la partie supérieure.

Les sorties sont symbolisées par un Q suivi d’un numéro. Les bornes 
des sorties sont visibles dans la partie inférieure. 

16 entrées

11 sorties



Câblage de l’alimentation de l’automate
Raccordement

L’EM4 s’alimente par une alimentation à courant continu 24V



Câblage des entrées de l’automate
Raccordement de bouton poussoir ou capteurs



Câblage des sorties de l’automate
Raccordement des sorties

Chaque alimentation doit être 
protégée par un disjoncteur



Démarrer le logiciel
Utilisez le raccourci présent sur le bureau



La barre d’outil en haut

Mode édition          Mode simulation  Transférer de l’EM4 vers le PC

Transférer du PC vers l’EM4

Mettre l’automate en marche           Mettre l’automate en arrêt



Transfert du programme

EM4 vers PC PC vers EM4

Pour réaliser u transfert, il faut que le câble réseau soit
branché des deux cotés, et que les paramètres IP soient
corrects.



Créer un programme

Permet de créer un nouveau 
programme



Choisir son automate

Vérifier la référence 
de l’automate EM4, 

puis choisissez la 
bonne référence 
dans le tableau.



Exemple : Fonctions logiques
Fonction NON

Fonction ET

Fonction OU



Exemple : Télérupteur

La sortie Q1 change d’état à chaque mise à « 1 » d’une entrée



Exemple : relais d’automaintien

Si l’entrée I1 est à « 1 »  : Marche

Si l’entrée I2 est à « 1 »  : Arrêt



Exemple : Clignotement
Cette fonction permet de réaliser des impulsions avec un temps à « 1 » et à « 0 » 
réglable. On peut donc faire un clignotement variable.

Si l’entrée I1 est à 1, lancement 
du générateur d’impulsion



Exemple : Temporisation
Cette fonction permet de programmer une temporisation repos ou travail.

Si l’entrée I1 est à 1, lancement 
de la temporisation

Travail

Repos



Exemple : Message de texte

L’entrée I1 permet 
d’afficher un message



Exemple : rétro-éclairage

Un appui sur I2 permet de 
rétroéclairer l’écran



Exemple : Compteur / décompteur

Si I1 = 1 : on compte
Si I2 = 1 : on décompte
Si I3 = 1 : on reinitialise



Le mode simulation



Exemple : Fronts montants et descendants



Maintenance



Maintenance


