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· La partie opérative

 (
Capteurs
Détecteurs
)Elle se compose de trois ensembles :
 (
Actionne
urs
)
L'unité de production :

Réaliser la fabrication ou la transformation. Apporte la valeur ajoutée.

Les actionneurs :

Convertissent une énergie d'entrée en une énergie de sortie nécessaire au fonctionnement de l'unité de production. Ils sont les éléments "moteurs" utiles à cette l'unité.

Les capteurs et détecteurs :

Ils fournissent les divers états ou stades de l'unité de production à l'unité de traitement.

· La partie commande

Elle se compose de 4 parties :

Les interfaces d'entrée :

Transforment les informations issues des capteurs et détecteurs de la partie opérative ou de la partie dialogue, en informations de nature ou d'amplitude compatibles avec les caractéristiques technologiques de l'unité de traitement (automate).

Les interfaces de sorties :

Transforment les informations émises par l'unité de traitement en informations de nature ou d'amplitude compatibles avec les caractéristiques technologiques des préactionneurs d'une part, et des visualisations et avertisseurs d'autre part (voir la partie dialogue).

Les préactionneurs :

Dépendent directement des actionneurs et sont nécessaires à leur fonctionnement (démarreur pour moteurs, distributeurs pour vérins, etc...).

L'unité de traitement :

Elabore les ordres destinés aux actionneurs en fonction des informations reçues des différents capteurs et détecteurs par rapport au fonctionnement de l'unité de production.

· La partie dialogue

C'est l'IHM, Interface Homme Machine et se compose de deux éléments : 

Les visualisations et avertisseurs qui transforment les informations fournies par l'automate en informations perceptibles par l'homme.

Les capteurs manuels qui transforment les informations de l'homme en informations exploitables par l'automate (bouton poussoir, commutateur, etc. …).
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